Auf Achse - Spielbeschreibung (auf Grundlage von Android - 'WhereYouGo’)

Bei diesem Spiel geht es darum, mittels Warentransport und geschickter Routenplanung 12.000
Wherigo-Taler (WT) zu erwirtschaften.

In jeder der elf auf dem Plan aufgefuehrten Stadte besitzt die Fa. "Brummi und Partner" ein
Warenlager, in denen jeweils maximal drei verschiedene Lieferauftrage bereitliegen.

Diese Auftrage kannst Du kaufen, den Auftrag ausfihren und den Frachterlds kassieren.

Wenn Du es geschafft hast, die erforderlichen 12.000 WT zu erwirtschaften, kannst Du Dich auf der

Bewerberliste der Firma eintragen.

Bevor Du beginnst: all 5% 15:35
Auf Achse

Um das GPS-System zu aktivieren, reicht es nicht,

GPS am Smartphone zu starten. 2 Locations (0)

Auf jeder Menu-Seite existiert das Tastenfeld

Standort, das Du jetzt bertihren solltest. @ You see (0)
Auf der nachsten Seite sollte das Tastenfeld Stand- ™

ort aktiviert (leuchtend) sein. %' Inventory (0)
Ist dies nicht der Fall, aktiviere es jetzt durch Beruh-

ren des Tastenfeldes Standort. 1) Tasks 2)

Start, Spielanleitung

Die néchste Seite zeigt die Standort-Aktivierung
und jetzt auch den Empfang der erreichbaren
Sateliten.

Damit ist das GPS einsatzbereit.

Jetzt kann es losgehen.
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Breitengrad Standortversorger Langengrad Breitengrad Standortversorger Langengrad

Keine Satelliten

1 66 67 68 73 74 80 82 8

Meereshohe Geschwindigkeit Genauigkeit Meereshche Geschwindigkeit Genauigkeit

66m 0.0km/h 0.0m 123m 1.8km/h 10m

Satelliten Deklination Letzter GPS-Fix Satelliten Deklination Letzter GPS-Fix
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Hier wird beschrieben, wie ein einzelner Auftrag
bearbeitet wird ...

Fahr in eine der Stadte, die unter Locations()
angezeigt werden. In unserem Beispiel befinden wir
uns zZ. in Hannover (a).

Unter You see() siehst Du Lager Hannover (b).

Beruhr jetzt das Feld You see() und wahl dann
Lager Hannover.

Al 30%2 1 6:56

Auf Achse

%/ Locations (1)
2\ Hannover (INSIDE) ./ @

You see (1)
" et
b

% Inventory (3)
o Geldbeutel, Transporter, Auftragsbuch

<=

Lo Tasks (2)

A% Spielanleitung, Auftragsstatus

Standort Karte Speichern
Im Lager Hannover hast Du jetzt die Auswahl

zwischen maximal drei Auftragen.

Hier werden Dir die Daten der Auftrdge gezeigt,
damit Du die richtige Wahl treffen kannst.

In unserem Beispiel betrachten wir den Auftrag # 7:

Um diesen Auftrag auszufiihren, musst Du die
Strecke von Bremen (Waren werden geladen) nach
Berlin (Waren werden entladen) bewaltigen.

Die Lieferung besteht aus 3 Waren, d.h. Du kannst
evtl. noch 3 weitere Waren auf Deinen Lkw laden
und mitnehmen.

Die Kosten, die Du sofort bezahlen musst, betragen
hier 1.400 WT. Diesen Betrag musst Du in Deinem
Geldbeutel haben.

Wenn Du die Waren in Berlin abgeliefert hast, kas-
sierst Du 4.000 WT.

Beruhr in unserem Beispiel das Feld # 7.

Lager Hannover

#7) Bremen -—>Berlin (3 Waren)

osten: 1.400 WT / Frachterloes: 4.000 WT

#8) Dortmund —> Muenchen (1 Ware)

Kosten: 500 WT / Frachterloes: 2.100 WT

#9) Stuttgart --> Dortmund (2 Waren)

Kosten: 1.000 WT / Frachterloes: 3.200 WT

Du hast 300 WT. Waehle einen Auftrag ...
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Im Meni siehst Du jetzt, dass unter Locations() die
Stadt Bremen als neue Stadt dazugekommen ist

(a).

Unter Inventory() ist au3erdem Auftrag 1 — Bremen
neu erschienen (b).

Sieh Dir jetzt die Karte an, indem Du auf die Taste
Karte beruhrst.

Auf Achse

<& Locations (2)
—
= (Bremen)Hannover (INSIDE)

> You see (1)

Lager Hannover

N Auftragsbudl

all 50%ka 17:42

2% Inventory (4
% Geldbeutel ransporter,

‘o Tasks (

3)

o offene Auftraege, Spielanleitung, Auftragsstatus

Standort
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Auf der Karte siehst Du die Stadt, in der Du Dich
gerade befindest, als eingerahmte Zone (a).

Alle anderen Stadte sind als Positionen auf der
Karte eingetragen (b).

Hier kannst Du Dir jetzt die nachste anzufahrende
Stadt aussuchen.

Fahr jetzt nach Bremen zum Beladen des Lkw.

\x WhereYouGo

contributors,

all 50%ka 17:42
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Nachdem Du in Bremen angekommen bist und
begrifdt wurdest, siehst Du unter Locations() die
aktuelle Stadt Bremen (a).

Unter You see() kdnntest Du — vorausgesetzt Du
hast genug Geld in Deiner Geldbdrse — im Lager
Bremen weitere Auftrage kaufen (b).

Beruhr jetzt das Feld Inventory() (c) und dann im
aufklappenden Meni das Feld Auftrag 1 — Bremen.

(d)

Auf Achse

. Locations (1)
Bremen (INSIDE)

You see (1)

Lager Bremen

% Inventory (4) Cc
%‘ Geldbeutel, Auftrag 1 - Bremen, Tr: -

Auftragsbuch

® Tas
s Inventory [x]
~ Geldbeutel

d

'::: Auftrag 1 - Bremen
- Transporter
‘ Auftragsbuch

-
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Diesen Auftrag kennst Du ja schon.

Du siehst hier den aktuellen Status des Auftrags,
den Du bearbeiten willst.

Da in Bremen der Auftrag startet und Du Dich jetzt
aktuell in Bremen befindest, kannst Du Deinen Lkw
mit den entsprechenden Waren beladen.

Beruhr jetzt das Feld Beladen.

Auftrag 1 - Bremen

aaa

Bremen ===> Berlin

Lieferung: 3 Waren

Kosten: 1400 WT

Frachterloes: 4000 WT

tatus: Auftrag wurde noch nicht geladen

Zurueck Loeschen Beladen




Das Aussehen des Auftrags hat sich nun verandert.

Im oberen Transportbild zeigt jetzt ein Pfeil (a) und
im unteren Statustext (b), dass der Auftrag aktuell
transportiert wird.

Solltest Du spater im Spiel weitere Transport-
auftrage gekauft haben, kénntest Du Waren der
Auftrage, die auf dem Weg liegen, mitnehmen und
so Wege sparen.

Aufpassen: Der Lkw kann nur maximal 6 Waren
gleichzeitig transportieren!

Beruhr jetzt das Tastenfeld Zuriick.

.l 100% M 19:40

Auftrag 1 - Berlin

a

aaa

Bremen ===> Berlin

Lieferung: 3 Waren
Kosten: 1400 WT

Frachterloes: 4000 WT

b

Status: Auftrag wird transportiert

Zurueck

Im Menl kannst Du jetzt unter Locations() erken-
nen, dass als weitere Stadt Berlin, die Liefer-
adresse dazugekommen ist (a).

Im Inventory() wurde der Auftrag 1 — Bremen jetzt
geandert in Auftrag 1 — Berlin (b).

Fabhr jetzt nach Berlin.

= .l 100% M 19:41
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Auf Achse

swzTocations (2) a
<A_Bremen (INSIDE), Berlin

) You see (1)

Lager Bremen

/s Inventory(4 b
%’ GeldbeuteK Auftrag 1 - Berlin)Transporter,
: Auftragsbu

Lo Tasks (3)

S offene Auftraege, Spielanleitung, Auftragsstatus
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In Berlin angekommen willst Du jetzt den Transport
beenden.

Beruhr dazu das Tastenfeld Inventorty() (a) und
dann im aufklappenden Menii das Feld Auftrag 1 —
Berlin. (b)

.l 100l 19:41

Auf Achse

4% Locations (1)
Berlin (INSIDE)

You see (1)
Lager Berlin

% Inventory (4) a
% Geldbeutel, Auftrag 1 - Berlin, -4@
" Auftragsbuch

TasK
SO |nventory E3

~ Geldbeutel

m Auftragsbuch
' Transporter

b L

:l'>>¢ Auftrag 1 - Berlin

Standort Karte Speichern

Im Auftrag ist jetzt die Taste Entladen zu sehen.

Da in Berlin der Auftrag endet und Du Dich jetzt hier
befindest, kannst Du die entsprechenden Waren
von Deinen Lkw entladen.

Beriihr das Tastenfeld Entladen und Du kannst den
Frachterlds des Auftrags tber 4.000 WT kassieren.

Damit ist der Auftrag ausgefihrt.
Spiel jetzt weiter bis Du den geforderten Betrag

erwirtschaftet hast und der Chef von “Brummi und
Partner” Dich anruft.

al 100l 19:43

Auftrag 1 - Berlin

<=
aaa

Bremen ===> Berlin

Lieferung: 3 Waren

Kosten: 1400 WT

Frachterlogs: 4000 WT

Status: Auftrag wird transportiert

Zurueck Entladen




Im Meni gibt es weitere wichtige Auswahlpunkte:

Stadtauswabhl (a)

Da es vorkommen kann, dass Du keinen aktuellen
Auftrag hast und im Eifer des Gefechts vergessen
hast, in der letzten Stadt einen Auftrag zu erwer-
ben, hast Du zweimal im Spiel die Mdglichkeit, eine
Stadt Deiner Wahl auszusuchen, die Du dann an-
fahren kannst.

Vielleicht mochtest Du aber auch nur eine bestimm-
te Stadt besuchen.

Auftragsbuch (b)
Hier kannst Du die bisher erledigten Auftrage ein-
sehen,

Transporter (c)
Hier siehst Du den Ladezustand Deines Lkw.

Auftragsstatus (d)
Hier siehst Du den Status des Gesamtauftrages.

Auf Achse

N, ;
= Locations (0)

Yoursee (1)
Wi
;5% Inventory b c
> Geldbeutel

Tasks (2)

:‘;" Spielanleitung(Auftragsstatus

Standort Karte Speichern

« 76% 1 14:51
Stadtauswahl

Waehle hier eine Stadt in Deutschland aus, die Du
besuchen moechtest, wenn Du keine Auftragskarte fur
die Stadt besitzt.

Stadtauswahl

Abb. (a)

. 75% W 14:58

Auftragsbuch

@ erledigte Auftriage

Berlin —> Stuttgart - 1.900 WT.
Bremen —> Berlin - 2.600 WT.

Summe der Netto-Erloese - 4.500 WT.

Schliessen

Abb. (b)




Transporter

Dein Lkw mit 2 Waren.

Hier koennen noch 4 Waren geladen werden.

oK

Abb. (c)

offene Auftraege

Pending

-> Fahr nach Koeln zum Liefern von 3 Waren.
--> Fahr nach Hannover zum Abholen von 1 Ware.
-> Fahr nach Muenchen zum Abholen von 3 Waren.

-> Fahr nach Dortmund zum Abholen von 2 Waren.

Abb. (d)

Solltest Du am Ende des Spiels die finale Dose ge-
funden haben, findest Du im Deckel ein Codewort.

Dieses Codewort kannst Du unter Inventory() ->
Codewort-Eingabe (a) eingeben. Du erhéltst dann
die untenstehenden Abschluss-Codes.

Nach der Eingabe kannst Du die Abschluss-Codes
auch unter Inventory() -> Unlock-Code (b) ein-
sehen.

8%l 16:17

Auf Achse

s, Locations (1)

Bewerberliste

@& You see (0)

/¥ Inventory (3)

%Auﬁragsbuch
a b

& Tasks (0)

Standort Karte Speichern




- Der Unlock-Code (a) wird bendtigt, die Cartridge
auf wherigo.com zu loggen.

Dieser Log ist keine Pflicht und gibt dem Owner nur
ein Feedback!

- Wenn Du interessiert daran bist, in die Top-Ten-
Bewerberliste der Fa. “Brummi und Partner” im
Listing bei geocaching.com aufgenommen zu
werden, gib bitte den 8-stelligen Strecken-Code (b)
beim Loggen mit an oder schick den Code als
EMail oder als GC-Message an den Owner.

Beide Codes sind mit dem Usernamen verbunden
und die Cartridge, wie auch der Strecken-Code
kénnen mit diesen Codes daher auch nur von
diesem User geloggt werden.

l 9%l 15:20

Unlock-Code

Der Unlock-Code (fuer wherigo.com), der nur fuer den
Spieler Balu52 gueltig ist, lautet:

123456789012345 ) @

Du hast insgesamt 3.05 km zurueckgelegt.

Wenn Du Dich in die Top-Ten im Listing eintragen
moechtest, gib bitte den folgenden 8-stelligen Code
beim Loggen mit an.

SRR

Beide Codes sind nur fuer den Spieler Balu52 gueltig!

Noch ein Hinweis zum Spielen mit der App Android-
WhereYougo:

Solltest Du das Spiel irgendwann zwischendurch
beendet und dann beim Neustart den Spielstand
wieder geladen haben, so kann beim Beenden des
Spiels diese oder eine dhnliche Fehlermeldung auf-
treten.

Diese Fehlermeldung ist ein bekanntes Problem
des WhereYougo-Systems und hat keine Aus-
wirkungen auf den korrekten Ablauf der Cartridge.

2 Fehler

you hit a bug! please report at
openwig.googlecode.com and i'll
fix it for you!
java.lang.RuntimeException: Tried
to call nil

stack trace: at @C:/Users/
XXXXX ~1/AppData/Local/
Temp/urwigo-
src-06f0bd30-44dc-44a2-
a81a-22d4a94043ad.lua:2870

SchlieRen




